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Gemal dem Markenschutzgesetz
ist die umseitige Marke unter der

Nummer 278773

registriert worden.

Die Schutzdauer der Marke betrégt zehn Jahre. Sie kann durch rechtzeitige Erneuerung der
Registrierung immer wieder um zehn Jahre verléangert werden.

Dr. Friedrich Rodler

Prisident des Osterreichischen Patentamts



Aktenzeichen: AM 4817/2013 Register-Nr.: 278773
Anmeldetag: 12.12.2013 Beginn der Schutzdauer: 03.07.2014

Prioritat: 03.07.2013 DE 3020130397
35.5

Status: Registriert

Markeninhaber:
KINDERPLANET GESELLSCHAFT FUR ABSATZFORDERUNG MBH, 35418 Buseck, Am Rinnerborn 70 (DE)

Vertreter:
(P) SONN & PARTNER PATENTANWALTE, WIEN, (AT)

Marke:

Kinderplanet

Bildbestandteile: 27.05.25

Waren bzw. Dienstleistungen:

KI.5: Hygienepraparate fiir medizinische Zwecke; Slipeinlagen (Hygieneartikel); Tampons fur hygienische
Zwecke; Babyhéschenwindeln; Babywindeln; Windeln fur Haustiere; Windeln fir Inkontinente; Tucher,
getrankt mit pharmazeutischen Lotionen; Aloe Vera-Mittel fiir pharmazeutische Zwecke; Babykost;
Desinfektionsmittel fiir hygienische Zwecke; Inkontinenzhosen; Mittel zur Erleichterung des Zahnens;
Mittel zur Intimreinigung fur medizinische Zwecke; Stilleinlagen; Windel-Sets;

KI.7: Verkaufsautomaten, insbesondere Automaten fir StiBwaren; Verkaufsautomaten fiir Babybedarf;
Verkaufsautomaten fiir Wickelbedarf; Verkaufsautomaten fir Windeln;

K1.9: Mechaniken fiir geldbetatigte Automaten, insbesondere fiir Spielapparate fiir Kinder, sowie Mechaniken
fiir Ausgabeautomaten; Anzeigegeréte, insbesondere elektrische Anzeigegeréte;
Datenverarbeitungsgerate und Computer; Gerate zur Aufzeichnung, Ubertragung und Wiedergabe von
Ton und Bild; Computer-Software, insbesondere Spielprogramme fiir Computer; Computerspielzeug,
elektronisches Spielzeug, Videospiele, Touch-Screen-Spiele, elektronische Kinderunterhaltungsgeréate,
elektronische Kinderspielgeréte, als Zusatzgerate fur Fernsehapparate; Musikautomaten, insbesondere
geldbetéatigte Musikautomaten; Unterrichtsapparate, insbesondere audiovisuelle Unterrichtsapparate,
elektronische audiovisuelle Unterrichtsapparate;

KI.28: Spiele, insbesondere elektronische Spiele und Computerspiele, ausgenommen als Zusatzgeréte fur
Fernsehapparate; Spielzeug, insbesondere Kinderreitgeréte, insbesondere elektronische
Kinderreitgerste, Schaukelpferde, elektronische Schaukelpferde, Fahrzeugmodelle, Spielfahrzeuge,
ferngesteuerte Spielfahrzeuge; Spielautomaten, insbesondere geldbetétigte Spielautomaten;
Spielautomaten fiir Computerspiele und Touch-Screen-Spiele, ausgenommen als Zusatzgeréte fir
Fernsehapparate; Lernspiele, insbesondere Lern- und Spielhduser; Turn- und Sportartikel, soweit in
Klasse 28 enthalten, insbesondere Gymnastikgerate und Turngerate, insbesondere Turn-Spielgeréte wie
Karussells, Schaukeln, Wippen, Trampolins, Schaukelpferde, Spielzeugfahrzeuge.



